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Objetivos

Seriacdo ideal

Introduzir os principios matematicos, graficos e computacionais envolvidos na

Geracado de Animacdo em 3D.

Ao final do curso, o0 aluno devera ser capaz de implementar uma animacdo em 3D e entender 0 processo para
producédo de filmes animados com essa técnica.

Conteldo

1. Introducdo a modelagem

1.1. Conceitos basicos sobre computagéo grafica
1.2. Apresentacéo de softwares para animagéo 3D

1.3. Tipos de objetos

1.4. Controlando e modelando objetos

1.5. Modificadores

1.6. Criagdo de personagens e cenarios

1.7. Texturas e luzes
1.8. Render

2. Introdugéo a animacéo
2.1. Introducao a animacao

2.2. Estilos de animacéo (2D, 3D, Stop Motion)
2.3. Animacao basica em ambiente 3D

2.4. Animagéao com curvas
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2.5. Esqueletos (Bones)
2.6. Animacao em lampadas e cameras
2.7. Animacéo facial de um personagem

Metodologia

- Aulas expositivas e praticas em laboratdrio didatico;
- Leitura de textos técnicos, making-off de filmes consagrados;
- Pesquisa de tépicos pertinentes ao contelido na internet.

Bibliografia
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REINICKE, J. F. Modelando personagens com o Blender 3D. Sao Paulo: Novatec, 2008.
ALVES, W. P. Modelagem e animacdo com Blender. Sdo Paulo: Erica, 2006.

Critérios de avaliagdo da aprendizagem

MF = A.MP+B.MT, onde A=0,8 e B=0,2
MP = média aritmética das N provas regimentais, com N maior ou igual a 2
MT = média aritmética dos trabalhos

Ementa (T6picos que caracterizam as unidades do programa de ensino)

1. Introducao a modelagem 3D (manipulacéo de objetos, luzes, texturas e cameras);
2. Introducédo a animacéao 3D (técnicas de animagédo, animacgéao de corpos e faces).
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