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O presente trabalho faz uma analise sobre o conceito de objetos de aprendizagem virtuais e
busca comprovar sua aplicabilidade na educacao basica em instituicbes publicas de ensino,
com foco no curriculo e na interdisciplinaridade. Esta pesquisa desenvolveu-se durante a
elaboracdo de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), como exigéncia do Curso de
Licenciatura em Pedagogia da UNESP, campus de Bauru. A metodologia baseou-se na
construcao e aplicagdo de médulos educacionais com docentes de escolas publicas na
cidade de Bauru/SP, seguindo o principio de objetos de aprendizagem, utilizando os
recursos disponiveis no PowerPoint, software da plataforma Windows. Por meio dos
resultados obtidos no desenvolvimento da metodologia de pesquisa, foi possivel comprovar
a aplicabilidade do material produzido e a possibilidade de producdo de um material de
qualidade pelos professores com os recursos disponiveis na virtualidade do Windows, bem
como a possibilidade de aplicacdo nas escolas publicas.
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