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O Roleplaying Game (RPG) é uma brincadeira de contar histérias coletivamente que pode ser
utilizado por professores de areas diversas como ferramenta didatica, tendo em vista que, por
lidar com o imaginario, desperta o interesse por leituras diversas e pela pesquisa. O RPG,
embora seja considerado pelos praticantes como aventura, pode ser entendido como uma
narrativa, pois apresenta a mesma estrutura: acdo inicial equilibrada - agentes
desequilibradores - agentes reequilibradores - acdes de reequilibrio - acdo final reequilibrada
resolucdo-estado final. Ha a apresentacéo dos personagens e o cenario em que acontecera as
acBes. Os obstaculos ou enigmas encontrados no decorrer da aventura deveréo ser resolvidos
virtualmente. A narracdo pode ter diversos episédios e cada um deles inclui personagens,
cenario, problemas, acdo e resolucdo O objetivo desta pesquisa é o de verificar quais
estratégias utilizadas pelo jogador de RPG contribuem para a formagdo do leitor. Outros
objetivos sdo os de compreender como se da o processo de constituicdo de uma narrativa
coletiva; relacionar o posicionamento e atitudes comuns entre jogador, o0 mundo imagindrio € o
leitor de narrativas; verificar a contribuicdo do jogo e da escola para a formacao do leitor de
narrativas. O método que acreditamos ser o mais adequado para este trabalho é o estudo de
caso tipo etnografico. Os participantes sao jogadores de RPG de Sao José do Rio Preto-SP. O
estudo foi feito com o aprofundamento das bibliografias especificas, com a participacdo em
uma aventura e entrevistas com os participantes. Os resultados indicam que o jogo Roleplaying
Game é mais presente na vida dos leitores do que as contribuicdes de atividades de leitura na
escola. Acreditamos que o jogador de RPG sera um bom leitor de narrativas, porque
desenvolve atitudes e comportamentos especificos diante da leitura neste meio de constante
exercicio da imaginacao e criatividade.
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